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KDO SE LAHKO PRIJAVI

Ucenci PP do 12.leta

Ucenci NIS do 4. razreda

Ucenci tekmujejo v parih

Pari so lahko sestavljeni z ucenci razlicnih programov




KA] POTREBUJEMO ZA TEKMOVANJE

* Tabli¢ni racunalnik ali racunalnik z zaslonom na dotik

* Poljuben program v katerem se resuje naloga




POTEK TEKMOVANJA

Ucenci prejmejo USB kljuc s kodo na katerem bo slika

Mentor sliko vnese v izbrani program na uc¢encev racunalnik/tablico

Sledi tekmovanje

Pari sledijo navodilom in resijo nalogo

Nalogo shranijo na USB klju¢ ( s pomocjo komisije)

Ocenjevalni obrazec ima komisija, kodo USB kljuca prilepi/napise, ko ocenjuje




PRIMER NALOGE

NAVODILO SLIKA

NAVODILA

1.Z rumeno pobarvagj fisto, kar decek nosi na glavi.

2. Obkroizi list, ki pada z drevesa.

3.7 zeleno pobarvaj desni grm.

4. Deklici na pulover narisi Crie.

5. Precriaj najvisji list.

6.Ce ima deklica prazne roke, decku narisi na majico kroge, &e
paima v rokah kak3en predmet narisi frikotnike.

7. Deklici na ruti pobarvaj dve roii z vijoli¢no barvo.

8. Na vejo nariii jabolko.

9.Ce je deklica vesela, ji hlaée pobarvaj rdeée, Ce je zalostna pa
rumeno.

10.Na ko3ari, ki jo ima deklica v rokah, pobarvaj srednji obroc.




RESEVANJE NALOGA

BRANJE NAVODIL

* Navodilo bere ucitelj frontalno

* Vsako navodilo prebere dvakrat
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